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Practica 1 - Introduccién a Python

El lenguaje Python es un lenguaje:

- De proposito general: porque se puede hacer comaddjuier tipo de programa como
aplicaciones web, aplicaciones cientificas, apimses de bajo nivel, aplicaciones de
escritorio (Instagram, Word, Robética, Inteligenaitificial, Big Data), etc.

- De alto nivel: ya tenemos una gran cantidad deidmes implementadas y podemos
pasar directamente a realizar nuestra aplicacidrniesier que definir por ejemplo
cémo pintar pixeles, como llevar la gestion de ¢éanoria, etc.

- Dindmico: mientras estamos escribiendo el cédignogaviendo inmediatamente la
respuesta que da el programa.

- Que tiene una_sintaxis bastante sencilla y es miiy para iniciarse en la
programacion.

Por qué utilizar Phyton?

- Es sencillo de aprender

- Tiene un lenguaje claro y legible

- Tiene muchos mddulos o librerias ya predefinidos

- Es altamente interactivo, gratuito y hay una grantidad de desarrolladores detras
que pueden ayudar.

Para empezar a utilizar Phyton necesitamos dosgmas:
- Un intérprete de Phyton. El ordenador necesitapnt¢ar/entender el lenguaje. Se

descarga desde su pagina wettps://www.python.ordSI NO ESTA INSTALADO
EN EL ORDENADOR HACERLO AHORA)

- Un editor de cédigo: este programa nos ayuda dbéset cddigo. Hay muchos
aungue aqui en estas practicas vamos a utilizaraV&tudio Code. Lo descargamos
desde: https:/code.visualstudio.com(SI NO ESTA INSTALADO EN EL
ORDENADOR HACERLO AHORA)

Una de las cosas importantesRighon que debes recordar es queCese Sensitivésensible
a las mayusculas), es decir que python no es lo mismo escribRrint queprint.
Conviene indicar también gue no hace falta sepasanstrucciones utilizando ;

El ordenador trabaja con 0 y 1. Si escribiéramopragrama en el lenguaje del ordenador nos
volveriamos locos. Para eso estan lenguajes cothoriRyNos permiten escribir un programa
de manera que sea facil entenderlo por una pefsboédigo fuentg. Luego es el intérprete
el que se encarga de convertirlo al complicadandiale un ordenador.

La principal diferencia entre un lenguaje compilgdano interpretado es que lehguaje
compilado requiere un paso adicional antes de ser ejecut@mdompilacion, que convierte el
cbdigo que escribes languaje de méaquina Un lenguaje interpretado, por otro lado, es
convertido denguaje de maquinaa medida que es ejecutado.

Ejemplos ddenguajes compiladosincluyen C, C++, Java, Go y Rust, entre muchossotr
Ejemplos delenguajes interpretadosincluyen Ruby, Python y JavaScript, entre muchos
otros. A todos estos lenguajes (compilados e irg&agdos) se les conoce coteaguajes de
alto nivel.
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En el caso de los lenguajes compilados, si tenezhaédigo fuente podemos modificar el
programa tantas veces como queramos (sélo teneo®svalver a compilarlo), pero si
tenemos el ejecutable final no podremos cambiaa ildhimente si se puede pero es mucho
mas complicado y requiere mas conocimientos).

1) Antes de nada crearemos dentro de nuestra aadesetalumno una carpeta llamada
‘PROGSPYTHON'. Dentro de ella iremos almacenando los diferentegyramas que

vayamos realizando en clase.

IDLE (Python 318
32-bit)

2) Instalar el intérprete de Python y el editor wisStudio Code. Para ellg
habrd que descargarlo previamente e instalarlosl @ardenador (marcar la
opcién de agregar al PATH)

Visual'studio
Code

5 3) Abrir ambos programas. Para abrir el intérpvai@os a la consola de MS-DOS escribiendo

“cmd” y ahi escribimos “python”. Abrir también ViaLStudio Code (se puede utilizar también
la consola del editor si se prefiere).

Simbolo del sistema - python

PROBLEMAS ~ SALIDA  TERMINAL

Windows Powershell
Copyright (C) Microsoft Cor

Prueba la nueva tecnologia

PS C:\Users\rosas>

El primer programa

5 4) En un alarde de originalidad vamos a hacer rugstimer programa: “hola

mundo”. Nadie puede llegar muy lejos en el munddaderogramacion sin haber
empezado su carrera con este original y funciomabgrama. Escribimos en el
intérprete de Python el siguiente cédigo:

=
o
)
3
c
S
o
O-
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Ahora vamos a hacer lo mismo pero desde el editma ello seguimos los siguientes
pasos:
- Arrastrar la carpeta PROGSPYTHON al editor.
- Pulsar sobre el icono de archivo nuevo.
- Llamamos al archivoHola.py’ (TODOS LOS PROGRAMAS EN PYTHON
ACABARAN CON LA EXTENSION .PY)
- Escribimos el siguiente codigo:

File Edit Selection View Go Run Terminal Help hola.py - PROGSPYTHON - Visual Stud

l-_l:,j EXPLORER @ holapy X
> OPEN EDITORS = holapy
~ PROGSPYTHON 1 printfg"'rec-rla mun

= hola.py

- Guardamos el programa y para ejecutarlo podemadarterminal y ejecutar
“python hola.py” o darle al boton derecho encimé& akehivo seleccionar
“Ejecutar archivo Python en la terminal”

¢, Qué facil en? Este programa lo Unico que hardsseat por pantalla el mensaje:

Hola mundo

Si todo ha ido bien nos saldr4 un mensaje comodestde nos informa de que no hay errores
ni advertencias (warnings).

Si ha salido algun error mirad en qué linea os diee esta el error y revisar donde os habéis
equivocado.

PROBLEMS ~OUTPUT TERMINAL  DEBUG CONSOLE 2: Python v + @D @ ~ X
PS C:\Users\rosas\Desktop\@4 PROGRAMACION\PROGSPYTHON> & C:/Users/rosas/AppData/Local/Programs/Python/Python38-32/python.exe

hola mundo
PS C:\Users\rosas\Desktop\@4 PROGRAMACION\PROGSPYTHON> D

Ln1,Col 20 Spaces:4 UTF-8 CRLF Python & [
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Si queremos poner algun comentario en el prograniiliza el simbolo #

Para poner comentarios de mas de una linea sé' pdra principioy ““* al final
Los comentarios se utilizan para hacer aclaracipaea mas adelante o para otros
programadores. El programa se lo salta. Ejemplo:

@ hola.py

1ola mundo“ﬂ

5) Realizad un programa de similares caractertstipge el que realizasteis en la practica
anterior pero cambiando el texto que muestra laifunprint. En concreto debe sacar la fecha
y la hora actual. Afiadir también varias lineasateentarios.

6) Guardarlo con el nombferueba.py’ en la carpetaPROGSPYTHON"
7) Ejecutar el programa y comprobar que se ejemrtactamente y hace lo que esperdbamos.

8) Realiza un programa que saque por pantalladiogeros del 1 al 5, uno en cada linea.

9) Guardar el programa con el homtmameros.py’ en la carpetaPROGSPYTHON" y
ejecutarlo para comprobar que se obtiene el rekuéiaperado.
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Practica 2 — Tipos de datos en Python

Dependiendo de lo que vayamos a sacar por paltaltiatos se pueden agrupar en diferentes
tipos:

- String (cadenas de caracteres)

- Int (enteros)

- Float (Reales)

- Bool (Légicos o booleanos)

- List (Listas de datos)

- Tuples (Tuplas)

- Dictionary (Diccionarios de datos)

, 1) Crear un nuevo programa llamadiipédedatos.py y probarlo mostrando por
pantalla diferentes tipos de datos:

tipodedatos.py

print("Hola")
print("Hoy puede ser un buen dia")

print(4e)
print(1ee-2e)
print(8*5)

print(4e.5)

print(
print(

print([1e, 2e, 3@])
["hola"”, "adios™, "uno"]
[1e, "hola", 1

(10, 20,30)

"nombre": "Paco",
"apellido": "Martinez",
llapodo\l: FIRBII,anII

——— 2) Crear un nuevo programa llamadafudo.py que muestre el siguiente mensaje:
Hola (tu nombre) tienes (tu edad) afios.
También debe mostrar por pantalla la multiplicaclér30*4
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— 5 3) Adnadir al programa anteriotipodedatos.py el siguiente codigo:

print(type("Hola que tal"))
print(type(40))
print(type (30.5))
print(type ( ))
print(type(["hola", "adios", "uno"]))
print(type((10,20,30)))
print(type({

"nombre": "Paco",

"apellido": "Martinez",

"apodo": "Ryan"

1))

5 4) Guardarlo con el nuevo nombregpbdedatos2.py y ejecutarlo para comprobar
gue funciona correctamente y muestra cada unosdgplos de datos.
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Practica 3 — Variables en Python

Cuando usamos un programa es muy importante mastesjas._ErPython podemos
almacenar los datos en variables. El contenid@asl@driables se puede ver o cambiar
en cualquier momento. Estas variables pueden sdistietos tipos dependiendo del
tipo de dato que queramos meter. No es lo mismalguan nombre que un numero.
EN _PYTHON NO ES NECESARIO DECLARAR PREVIAMENTE LAS
VARIABLES.

Notas sobre los nombres de las variables

A las variables no se les puede dar cualquier neniito se pueden poner mas que letras de la
‘a'ala'z' (la fi no vale), nimeros y el simboloNo se pueden poner signos de admiracion, ni
de interrogacion... El nombre de una variable pwetéener nUmeros, pero su primer caracter
no puede serlo.

Ejemplos de nombres validos:

camiones
numero

buffer

al

j10hola29
num_alumnos

labc
nombre?
num/alumnos

Tampoco valen como nombres de variablepalsbras reservadasque usa el compilador.
Por ejemplofor, def, if, while.

Por dltimo es interesante sefialar quePglhon distingue entre mayusculas y minusculas
(CASE SENSITIVE). Por lo tanto estas tres variaBks$an variables distintas:

: Nombre
: nombre
| NOMBRE

El tipo String

Las variables de tipo String sirven para almaceadenas de caracteres.
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— 5 1) Copiar el siguiente programa, probarlo y gudodeon el nombre fresenta.py. Analizar
qué se esta haciendo en cada caso.

resenta.py 7 ...

print("Mi nombr
print("Mi nombr

"

nombre="Luis

print("Mi nombre es

edad=18

print("Mi r

print(f"Mi nombre

nombre)
{nombre}")

"o

nombre,
{nombre} y

> 2) Crea un nuevo programa llamadmisdatos.py que almacene en tres variables: tu
nombre, tu curso y tu instituto. A continuacion stugdlas por pantalla en una sola linea de

dos formas diferentes.

Operaciones con String

Con estas cadenas podemos utilizar muchas funci@oesadas.

—— > 3) Copiar y probar el siguiente programa. Guardewto el nombrecadenas.py

cadenas.py > ...

miCadena="Hola

print(miCadena)

mundo™

print(dir(miCadena))

print(miCadena.
print(miCadena.
print(miCadena.
print(miCadena.
print(miCadena.
print(miCadena.
print(miCadena.
.endswith("mundo™))

print(miCadena
print(len(miCadena))

upper())
lower())

swapcase())

capitalize())

replace ("Hola", "Adios"))
startswith("H"))
startswith("J"))

— » 4) Afadir ahora comentarios a la derecha indicaqa® hace cada una de las funciones
anteriores. Guardar el programa anterior con elmerftadenas2.py
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Los tipos numéricos

A la hora de almacenar datos numeéricos el programava a adaptar al dato que
introduzcamos, sea entero o real. Con estos dath®pos hacer las operaciones basicas:
suma, resta, multiplicacién, etc.

5) Copia el siguiente programa, pruébalo y guardaioel nombrerfumeros.py’

numeros.py >

num =
rint("El valor inicial de num es", num
F

num =

print(“"Ahora el valor de num es™, num)

6) Poner comentarios al programa que expliguen guestsehaciendo en cada linea.
Guardar el archivo con el nombreimeros2.py’. La salida por pantalla debera ser:

El valor inicial de x es 10
Ahora el valor es 50

7) Crear un programa de similares caracteristitaant@rior que nos muestre por
pantalla el valor de 3 variables: a, b y ¢ , agas previamente habremos dado estos
valores, a=1, b=2, c=3.

La salida por pantalla debera ser:

1 1
! El valor de la variable a es 1 ;
: El valor de la variable b es 2 :
i El valor de la variable c es 3 i
1 1

8) Guardarlo con el nombheumeros3.py’ y comprobar que funciona correctamente.

9) Crear un programa donde se muestren las lettafdbeto desde la a hasta la h, cada una
de ellas en una linea diferente. Para ello creasama variable llamada letra la que le iremos
cambiando el valor y mostrando por pantalla. Guaeti@rograma con el nombfletras.py’

y comprobar que funciona.

— , 10) Realizar el siguiente programa_y corregir loores para que el programa funcione

correctamente (hay 3). Guardarlo con el nombreores.py’ y comprueba que funciona
correctamente.

10
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errores.py ? ...

numerol 4
numero2 9
numero3 numerol*numero2

print("El valor final es", Numero3)

11) Fijandote en el programa anterior realiza unevo que realice la multiplicacion de 3
nameros: a=5, b=3, ¢=8. Guardalo con el nonibreltiplicacion.py’ y comprueba que el
resultado es el correcto.

5 12) Realiza un programa similar al anterior per@leque se realicen dos divisiones. Una debe

dar resultado entero y la otra con decimales. Guarel programa con el nombre
“decimales.py

El tipo Lista

Las variables de tipo List sirven para almacenamehtos en una lista. Se introducen los
datos entre corchetes [ ]

13) Copiar el siguiente programa, probarlo y gudodeon el nombre listasl.py’. Analizar
qué se esta haciendo en cada caso.

listaPrueba=[1,2,3,4]
colores=[ 'amarillo’, 'naranja', 'rojo']

print(type(colores))
print(colores)
print(listaPrueba)
print(len(listaPrueba))
print(colores[2])

14) Crea un nuevo programa llamadniliista.py” que almacene en una lista: tu hombre, tu
primer apellido y tu segundo apellido. A contindacimuéstrala por pantalla y obtén la
longitud de la lista.

Con estas listas podemos utilizar muchas funciasesiadas.

——— 15) Aiade al programdistasl.py el siguiente cédigo.

print(dir(colores))

colores.append('violeta")

colores.extend([ "blanco’, "azul'])
colores.insert(-1, 'verde")
print(colores)
print(colores.count( 'amarillo"))

11
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16) Anadir ahora comentarios a la derecha indicana® hace cada una de las funciones
anteriores. Guardar el programa anterior con elbmerfistas2.py’

El tipo Tupla

Las variables de tipo Tuple sirven para almacemamentos. Es un tipo de datos muy

parecido a una lista, pero en este caso los dates pueden modificar. Dependiendo de para
qué sea nuestro programa utilizaremos una tuplaadista. Aqui los valores se ponen entre
paréntesis ().

17) Copiar el siguiente programa, probarlo y gudodeon el nombrettiplasl.py’. Analizar
qué se esta haciendo en cada caso.

tuplaPrueba=(1,2,3,4)
meses=("'enero', 'febrero', 'marzo')

print(type(meses))
print(meses)
print(tuplaPrueba)
print(len(tuplaPrueba))
print(meses[2])

print(dir(meses))
print(meses.count('enero"'))

18) Anadir ahora comentarios a la derecha indicana® hace cada una de las funciones
anteriores. Guardar el programa anterior con elmerfiuplas2.py’

El tipo Dictionary

Las variables de tipo Dictionary sirven para almaceslementos pero de forma un poco mas
compleja. Aqui los ponemos utilizando claves y redoLos valores se ponen entre llaves {}

19) Copiar el siguiente programa, probarlo y gudodaon el nombre dictionaryl.py”.
Analizar qué se esté haciendo en cada caso.

producto =
"nombre": "libro",
"cantidad": 8,
"precio":4.99

persona = {
"nombre": "Pepe",
"apellido": "Brotons"

print(type(persona))
print(producto)

12
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print(persona.keys())
print(persona.items())

persona.clear()
print(persona)

20) Afadir ahora comentarios a la derecha indicaqa® hace cada una de las funciones
anteriores. Guardar el programa anterior con elmerfuictionary2.py”

21) Crea un programa similar al anterior pero éa easo que almacene y muestre los datos
de un deporte (nombre, precio, dificultad). Guardhmprograma anterior con el nombre
“dictionary3.py”

13
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Practica 4 — Operadores aritméticos

Un operador sirve para manipular datos. Los hayaties tipos: de asignacion, de
relacién, l6gicos, aritméticos y de manipulaciérbis.

Operador de asignacion (=)

Este es un operador que ya hemos visto anterioem8inve para dar un valor a una variable.
Este valor puede ser un niumero que tecleamos alinecte u otra variable:

a=3; # Metemos un valor directamente

a=b; # Le damos el valor de una variable

Con este operador, el objeto de la izquierda p&saea el valor del objeto de la derech<:|

Operador Suma (+)

Este operador permite sumar variables.

El resultado dara, obviamente 5.

Podemos utilizar este operador para incrementaalet de una variable:

. Xx=Xx+5 otambién se puede poner x+=5 .

En este ejemplo, si x valia 13, ahora pasa a t8lev¥eamos ahora un programa de ejemplo:

14
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X=3

y=>

X = X+2
print("x =", x)
X=X+Yy
print("x =", x)

. Resultado:

: x=5
: x =10
1

1) Realizar un programa que calcule la suma dentreweros cualesquiera (los asignais

vosotros) y que tras mostrar el resultado por flant final incremente cada una de
las variables en 5 unidades y las vuelva a moskaardar el programa con el nombre
‘Suma.py’ y comprobar que funciona correctamente.

Operador Resta / Negativo ( -)

Este operador tiene dos usos, uno es la restdiynciena como el operador suma, y el otro es

cambiar de signo.

En este ejemplo, si x valia 13, ahora pasa a alPara la operacion resta se aplica todo lo
dicho para la suma.

Por otra parte, también tiene el uso de cambiaigie. Poniéndolo delante de una variable o
constante equivale a multiplicarla por -1. Veamogrograma de ejemplo:

2) Realizar un programa que calcule la resta dendogeros (los asignais vosotros) y que tras

mostrar el resultado por pantalla, al final decnet@ecada una de las variables en 1 y las
vuelva a mostrar. Guardar el programa con el norfesta.py’ y comprobar que funciona

correctamente.

15
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Operador Multiplicacién (*)

Este operador sirve para multiplicar y funcionar@nera parecida a los anteriores.

Operador Division (/) y Division Entera (//)

Este funciona también como los anteriores pero dqusy tener cuidado. Si dividimos dos
numero en coma flotante (tipo float) tenemos lagsiin con sus correspondientes decimales.

Pero si dividimos dos enteros obtenemos un numeerae Es decir que si queremos dividir
4/3 como enteros tenemos que poner 4//3 y el eekulsera 1. El redondeo se hace por
truncamiento, simplemente se eliminan los decimakes deja el entero. Por eso debemos que
recordar quént es solamente para trabajar con numeros enter@seRase utiliza //

Operador Resto (%)

Si con el anterior operador obteniamos el cocidetena division entera, con éste podemos
obtener el resto. Por tanto, cuando dividimosedusros, si queremos saber cual es el resto (0
maodulo) usamos el operadiar

No funciona mas que con enteros, no vale para rogfilemat.

3) Para ver coOmo se usa copia este ejemplo y do&ada el nombrerhisOperaciones.py

misOperaciones.py > ...
a=19
b=5

print("a vale ",a, "b vale ",b)
print(“Suma de a + b =", a+b)
print(“"Resta de a - b =", a-b)
print("Multiplicacion de a * b =", a*b)
print("Divisidén real de a / b =", a/b)

print(“"Division entera de a // =", a//b)
print("Resto de a // b =", a % b)

4) Ahade comentarios al programa anterior indicamaé@ estamos haciendo en cada
linea y guardarlo con el nombremisOperaciones2.py

Operador Elevado a **)

Si lo que queremos calcular es la potencia de terrdaado namero utilizamos el operador
** para hacer dicho célculo.

16
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——» b5) Para ver como se usa copia este ejemplo y doardan el nombre
“misOperaciones2.py

numl=input("Introduce un numero: ")
num2=input("Introduce otro numero: ")

num3=int(numl)**int(num2)

print(numl, "elevado a ", num2, "es igual a ", num3)

— » 6) Para practicar todos los anteriores operadoaesos a realizar un programa que
tenga tres variables: x, y, z. Tiene que realiaarsiguientes operaciones (los valores
los asignais vosotros):

calcular la multiplicacion de x por y , almacenaradosalor en z (mostrar el
resultado)

- calcular la suma de x e y , almacenando el valar @mostrar el resultado)

- calcular la division de x entre y , almacenandovabr en z (mostrar el
resultado)

- calcular el valor de y elevado al cubo y el deevatio al cuadrado.

- calcular el resto de la division entre x e y , alem@ando el valor en z (mostrar
el resultado)

- incrementar el valor de z en 10 y mostrar el raslaltfinal.

——» 7) Guardar el programa con el nomi@peraciones.py’ y comprobar que funciona
correctamente.

17
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Practica 5 - Lectura de datos
desde el teclado

Algo muy usual en un programa es esperar que d@riosintroduzca datos por el
teclado. Para ello vamos a utilizar la funcion ifpu

Input()

El uso de input es muy similar al de print con difarencia, nos da la posibilidad de
gue el usuario introduzca datos en vez de mosstarlo

Veamos la sintaxis de esta funcién por medio dejemplo:

prueba=input("Introduce un numero... " )
print("Has introducido el ndmero: ", prueba)

print("Vamos a restarle 5")
print(int(prueba)-5)

Veamos como funciona input( ). Lo primero es figgren que hay que almacenar en una
variable sin tipo el dato que introduzcamos. Engipio ese dato sera una cadena.

Podemos mostrarlo directamente con print, perg sinenimero y vamos a hacer operaciones
con él tenemos que forzar su conversion a un eotezal int() o float()

1) Copiar el ejemplo anterior y guardarlo con embee ‘inputl.py”. Comprobar que
funciona correctamente.

—  » 2) Realizar el mismo programa pero ahora hay qudifioarlo para que lea por teclado un

nuamero real con decimales (float)gue almacenaremos en una variable llamadal” .
Luego, mostrar ese numero por pantalla y le rasitases. Guardar el programa con el nombre
‘input2.py’ .

— » 3) Realizar un programa de similares caracteristadaejemplo anterior pero que lea por

teclado uncaracter que almacenaremos en una variable llanfadd . Por Gltimo, mostrar
esa letra por pantalla. Guardar el programa coombre'input3.py’ .

Podemos forzar que se introduzca un valor conpande datos determinado, por ejemplo:

numerol = int(input("Digame un numero: "))

numero2 = int(input(f"Digame un numero mayor que {numerol}: "))
print(f"La diferencia entre ellos es {numero2 - numerol}.")

4) Realizar un programa que lea los siguientes datoeplado:

- un caracter y luego lo muestre por pantalla
- un numero entero, lo multipliqgue por 5 y luego loastre por pantalla
- un float, lo decremente en 3y luego lo muestrepamitalla

— > 5) Guardarlo con el nombfi@put4.py’ y comprobar que funciona correctamente.
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———» 6) Copiar el siguiente ejemplo, guardarlo con ainbre teclado teclado.py’, probarlo y
afiadir comentarios indicando qué se esta haciemdada caso.

cadena = input("Introduce una cadena de texto: ")
numero_entero=int(input("Dime un numero entero: "))
numero_real=float(input("Dime un numero real: "))

print("La cadena de texto es:", cadena)
print("EL numero entero es el ", numero_entero)
print("ELl numero real es el ", numero_real)

numl=numero_entero**3
num2=numero_real*5
num3=numero_entero // 5

print(numl, num2, num3)

Operadores de comparacion vy légicos

Los operadores de condicion y logicos se utilizanapcomprobar las condiciones de las
sentencias de control de flujo (las estudiaremasadélante). Los operadores de comparacion

son:
= = ligual que se cumple si son iguales
I= |distinto que se cumple 1 si son diferentes
> mayor que se cumple si el primero es mayorafjsegundo
< |menor que se cumple si el primero es menoefisegundo

>= mayor o igual qu se cumple si el primero es mayor o igual que alisgg
<= /menor o igual qu se cumple si ghrimero es menor o igual que el segu

Los operadores logicos son:

Operador Descripcion Ejemplo

and Devuelve True si ambos valores son Trie  xeixalb
or Devuelve True si uno de los valores es ™ |x>5 or x<0

not Negacion de la sentencia not(x>5 or x<0'

Un ejemplo de todo esto se puede ver a continuacion

"10 > 5 da como resultado", 10>5)
"10 < 5 da como resultado", 10<5)

"5 == 5 da como resultado", 5==5)
"10 == 5 da como resultado", 10==

De lo obtenido podemos ver que 1 = cierto y 0 = &al.
No solo se pueden comparar constantes, tambiémesiep comparar variables.

— 7) Crear un programa de similares caracteristicegmplo anterior pero que compare
letras las letras ‘c’ y ‘h’. Guardarlo con el normhromparacion.py’.
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Practica 6 — Condicionales

Hasta aqui hemos visto como podemos introduciramjuato de instrucciones las veces que
deseemos. Pero ahora vamos a ver como podemoslaortistalmente el flujo de un
programa. Dependiendo de los valores de algunablarse tomaran unas acciones u otras.
Empecemos con la sentenifia

Condicional — If —

La palabraf significasi (condicional). Su formato es el siguiente:

if condicién:
instrucciones a ejecutar

Cuando se cumple la condicién se ejecuta el blagmediatamente siguiente al if (bloque
instrucciones a ejecutarSi no se cumple la condicién entonces no se ejecldaque hay
tabulado (SE TIENE QUE PONER TABULACION).

En el siguiente ejemplo tenemos un programa queid@sun namero, si ese niumero es 10 se
muestra un mensaje. Si no es 10 no se muestrammedsaje:

num=int(input("Introduce un numero:"))

if num==10:
print("El numero es correcto")

1) Crear un programa parecido al ejemplo que leatumero por teclado. Si ese numero es
igual a 5 que imprima por pantalla el texto “Hadspdo el numero 5"HAY QUE
DESTACAR QUE NO ES LO MISMO = QUE ==

— , 2)Aiade comentarios al programa que acabas dequeaxpliquen qué se esta haciendo en

cada linea del programa.

——» 3) Guarda el programa con el nombifepy” y comprueba que realiza lo esperado.

Condicional If - Else

Hay veces que queremos que si no se cumple laadndse ejecuten otras sentencias. Para
esto utilizamos las funciones if — else. El foionde las mismas es el siguiente:

if condicion:
blogue que se ejecuta si se cumple la condicién

else:
blogue que se ejecuta si no se cumple la comdicio

En el if si no se cumplia la condicidén no se ejaoatel bloque siguiente y el programa seguia
su curso normal. Con el if else tenemos un bloglieianal quesolo se ejecuta si no se
cumple la condicién del if.Veamos un ejemplo:
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num=int(input("Introduce un numero:"))

if num==8:

print("ELl numero introducido era un ocho")

else:
print("Va a ser que no has escrito un ocho!!!" )

Al ejecutar el programa si introducimos un 8 sewg el bloque situado dentro de las llaves
del if y se muestra el mensaje:

1
El nimero introducido era un ocho. ,
1

Si escribimos cualquier otro nimero o letra quese® un ocho, se ejecuta el bloque situado
dentro del else, mostrandose el mensaje:

4) Crear un programa parecido al ejemplo que leatumero por teclado, si ese numero es
igual a 6 que imprima por pantalla el texto “Hatspdo el nimero 6” y si no has pulsado ese
namero que muestre el mensaje “No has pulsadonebiic”.

Guarda el programa con el nombiie élse.py y comprueba que realiza lo esperado.
5) Crea un programa donde se utilice if-else gaeule nUmero por teclado y luego realice lo
siguiente:

- Si el numero es menor que 10, lo debe multiplicairsoy mostrar el resultado.

- Sino se cumple esta condicion que le reste 1hylestre por pantalla.

Guarda el programa con el nombik élse2.py y comprueba que realiza lo esperado.

Condicional If — elif - else

Podemos utilizar if else anidados si lo deseansisp@emos establecer muchas condiciones
a la vez. Observa el siguiente ejemplo:

a=int(input("Introduce un numero:"))

if a<1e:
print("El numero introducido era menor de 10")

elif a>10 and a<10@:
print("El numero esta entre 10 y 100")

elif a>100:
print("E1l numero es mayor que 100")
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else:

print("ELl numero era el 10")

Para comprender este programa es necesario pegiisestos pasos:

- El simboloand de la condicién del segundo if debe cumplirse témtDe esta forma
la condicion quedaSi a es mayor que Ma es menor que 100

- Si la condicion del primer if es verdadera se nmaesi mensajeEl namero
introducido era menor de 1Yse saltan todos los if-else siguientes.

- Sila condicion es falsa se ejecuta el siguierge-iély se comprueba si a esta entre 10
y 100.

- Si es cierto se muestE numero esté entre 10 y 100
- Sino es cierto se evalla el siguiente else-if.
- Sino se ejecuta ninguno de los apartados antsrserejecuta lo del else

—® 6) Copiar el programa del ejemplo anterior. Compila comprobar que funciona
correctamente, a continuacion poner comentariogiglaeen qué se ha hecho en cada linea.
Guardar el programa con el nombecendicional.py” en tu carpeta PROGSPYTHON

7) Escribir un programa que compruebe si un nunmroducido por el teclado es par o
impar.

Pista: Utilizaremos la funcion modulo (%), sabiendo quardo se divide un nimero entre 2
sus posibles restos son 0 (nUmero par) o 1 (nUimmgar).

Guardarlo con eépar.py’ y comprobar que realiza la funcion deseada.

—» 8) Realizar un programa que nos resuelva una gcude primer grado ax+b=0, donde ay
b son los datos y las posibles soluciones son:

al=0 entonces Mostrar por pantalla x = -b/a
a==0 b!=0 entonces Mostrar por pantalla “solucionasiple”
a==0 b==0 entonces Mostrar por pantalla “solucion indeteata”

Guardarlo con el nombrfecuacion.py’y comprobar que realiza la funcion deseada.

If anidados

Podemos incluir unos condicionales dentro de otrm,0 podemos ver en este ejemplo:

nombre=input("Introduce tu nombre:")
apellido=input("Introduce tu apellido:")

if nombre=="Luis":
if apellido=="Escandell":
print("Eres Luis Escandell")

else:
print("No eres Luis")
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9) Copiar el programa anterior y guardarlo conaghbre ‘tondicionalAnidado.py’

10) Modificar el programa anterior para que sof@geun if con una condicion and. Guardarlo
con el nombre ¢ondicionalAnd.py”

11) Realizar un programa que lea dos numeros ptade (“a” y “b”) y luego realice las
siguientes funciones:

- Sia>bquereste amenosb (a-b)
- Sia<bquesumeayb (atb)
- Sia==b que multiplique a por b (a*b)

Guardarlo con el nombfaumeroif.py’ y comprobar que realiza la funcion deseada.

» 12) Realizar un programa que pida una hora detawhairicon el formato horas, minutos y

segundos). Si la hora es >0 tiene que pasarlogasgundos, por ejemplo: 1 h 25 min 34 seg
= 5134 seq.

Guardar con el nombrhora.py’ y comprobar que funciona con cualquier hora quseo0.

» 13) Realizar un programa que pida que adivinemosumero del 1 al 100 y que trate de

acertarlo. En caso de acertar que muestre porljaatiEahorabuena, lo has acertado” y si no
lo adivina que ponga:

- Si es mayor que él numero a acertar: “Un poco memnetve a intentarlo”
- Sies menor que él numero a acertar: “Un poco mayeive a intentarlo”

Guardar con el nombtadivina.py’ y comprobar que funciona correctamente.

—» 14. Copiar el siguiente programa y afiadir comepgague indiquen qué se esta haciendo en

cada caso. Guardarlo con el nomhbmasComparaciones.py:

x=int(input("Introduce un numero x:"))
y=int(input("Introduce un numero y:"))

if x>2 and x <=10:

print("x es mayor que dos y menor o igual que diez ")
if x>2 or x <=20:

print("x es mayor que dos o menor o igual que veinte")
if (not(x==y)):

print("x no es igual que y")
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Practica 7 - Bucles For y While

Hasta ahora los programas que hemos visto eraaldsieComenzaban por la primera

instruccién y acababan por la Ultima, ejecutandogas una sola vez. Légico ¢no?. Pero
resulta que muchas veces no es esto lo que querpraasurra. Lo que nos suele interesar es
que dependiendo de los valores de los datos setejewnas instrucciones y no otras
(condicionales). O también puede que queramos irepe&s instrucciones un numero

determinado de veces (bucles). Para esto estédertencias de control de flujo.

Los bucles nos ofrecen la solucion cuando quereepetir una tarea un numero determinado
de veces. Supongamos que queremos escribir 1086 laepalabraola. Con lo que sabemos
hasta ahora hariamos:

print("hola™)
print("hola™)
print("hola™)
print("hola™)

print("hola™)
print("hola™)

iMenuda locural! Y si queremos repetirlo mas veaes quedaria un programa sin fin. Para
ocasiones como esta utilizamos los bucles, queaegmticiones de una parte del programa,
donde especificamos cuando queremos que empie@nya acabe el mismo.

El bucle For

En general, un bucle es una estructura de coniet@pite un bloque de instrucciones.
Un bucle for es un bucle que repite el bloque dstrugcciones un numero
prederminado de veces. El bloque de instruccionessq repite se suele llamar cuerpo
del bucle y cada repeticion se suele llamar itéraci

La sintaxis de un bucle for es la siguiente:

for variable in elenento iterable (lista, cadena, range, etc.):
cuer po del bucle

No es necesario definir la variable de control sudiel bucle, aunque se puede utilizar
como variable de control una variable ya definidaleprograma.

El programa anterior, usando un budeel programa quedaria:

for i in range(1000):

print("hola")

1) Probad a ejecutar este programa para ver etoefweado. Guardarlo con el nombre
“mibucle.py”

24



Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidh —

—

Luis Escandell Gbmez

2) A continuacion se acompafian algunos ejemplagtitizacion del bucle For. Copiarlos y
probarlos en un nuevo programa llamégjemplosFor.py”

print("Comienzo
for i in [0, 1,
print("Hola
print()
print("Final™)

bucle 1")
2]:
lIJ end=llll)

print("Comienzo
for i in []:
print("Hola
print()
print("Final")

bucle 2")

", end="")

print("Comienzo
for i in [1, 1,
print("Hola
print()
print("Final")

bucle 3")
1]:
IIJ end=llll)

print("Comienzo
for _ in [0, 1,
print("Hola
print()
print("Final™)

bucle 4")
2]:
II) er](j=llll)

print("Comienzo bucle 5")

for i in [3, 4, 5]:
print(f"Hola. Ahora i vale

print("Final™)

print("Comienzo bucle 6")

for i in ["Alba", "Benito", 27]:
print(f"Hola. Ahora i vale

print("Final")

print("Comienzo bucle 7")

for numero in [@, 1, 2, 3]:
print(f"{numero} * {numero

print("Final")

y su cuadrado

numero ** 21")

i ** 2}")
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——  3) Crear un programa que nos muestre por pantaladmeros del 1 al 1000 uno en cada
linea. Guardar el programa con el nombbecleFor.py’ y comprobar que funciona
correctamente

Pista: La variable que se incrementa es la que se debganpor pantalla.

N° 1
Ne° 2
Ne 3

N° 1000

El bucle While

Un bucle while permite repetir la ejecucion de uapg de instrucciones mientras se
cumpla una condicion (es decir, mientras la codditenga el valor True).
La sintaxis del bucle while es la siguiente:

while condicion:
cuerpo del bucle

La ejecucidn de esta estructura de control whila sgyuiente:

Python evalla la condicion:

- si el resultado es True se ejecuta el cuerpo deebWna vez ejecutado el
cuerpo del bucle, se repite el proceso (se evalUaudvo la condicion vy, si es
cierta, se ejecuta de nuevo el cuerpo del bucle) ymtra vez mientras la
condicion sea cierta.

- si el resultado es False, el cuerpo del bucle n@jseuta y continda la
ejecucion del resto del programa.

La variable o las variables que aparezcan en ldicidm se suelen llamar variables de
control. Las variables de control deben defininsiesidel bucle while y modificarse en
el bucle while.

Veamos esto con un ejemplo:

contador=0

while(contador<1e0):
contador = contador + 1
print("Ya voy por el ", contador, "pararé enseguida")

Este programa imprime en pantalla los valores dal 100. Cuando contador=100 ya no se
cumple la condicion

> _4) _Copiar el programa antgrior y afiadir comentadosada una de las Il'ne_as Qel mismo
indicando qué se esta haciendo en cada momentod@loacon el nombrémiWhile.py’
dentro de la carpeta PROGSPYTHON
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5) A continuacion se acompafian algunos ejemplagitizacion del bucle For. Copiarlos y

. )
probarlos en un nuevo programa llamégjemplosWhile.py”

print("Ejemplo de bucle while 1")
i=1
while i <= 3:
print(i)
i+4+=1
print("Programa terminado")

print("Ejemplo de bucle while 2")
i=1
while i <= 50:

print(i)
i=3%*1i+1
print("Programa terminado")

print("Ejemplo de bucle while 3")
numero = int(input("Escriba un numero positivo: "))
while numero < ©:
print("jHa escrito un numero negativo! Inténtelo de nuevo")
numero = int(input("Escriba un nimero positivo: "))
print("Gracias por su colaboracioén")

—  » 6) Abre de nuevo el programadivina.py” que hiciste en la préactica anterior y agrega un
buclewhile para que este programa solo acabe cuando el asuigite, mientras tanto debe
sequir pidiendo numeros hasta acertar.

En caso de acertar que muestre por pantalla “Ebbere, lo has acertado” y si no lo adivina
que ponga:

- Si es mayor que él numero a acertar: “Un poco meneive a intentarlo”
- Sies menor que él numero a acertar: “Un poco mayeive a intentarlo”

Guardar con el nombfadivina2.py’ y comprobar que funciona correctamente.
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Practica 8 — Ejercicios de repaso (1)

En esta practica vamos a repasar todo lo vist@ledgira por medio de ejercicios. En
ellos ya no se os dan pistas, debéis ser vosatmogide descubrais la manera de
resolverlos. Para ello deberéis repasar la sintastia en practicas pasadas.

— 5 1) Crear un programa que imprima por pantalla elgag “Primer programa de repaso”.

Guardarlo con el nombfprimerRepaso.py’ y comprobar que funciona correctamente.

—— 2) Escribe y compila un programa que lea un cargdie muestre por pantalla. Después debe

hacer lo mismo con un entero y un real.

Guardarlo con el nombfporPantalla.py’ y comprobar que funciona correctamente.

— » 3) Escribe un programa que imprima un mensaje deeptacion, te pregunte tu afio de

nacimiento y te lo muestre por pantalla.

Guardarlo con el nombrafioNacimiento.py’ y comprobar que funciona correctamente.

5 4)Crearun programa que realice lo siguiente:

- pida al usuario su edad
- la muestre por pantalla
- le muestre les afos que faltan para llegar a 10safi0s.

Guardarlo con el nombfedad.py’ y comprobar que funciona correctamente.

» 5) Crear un programa nos permita introducir unaidad en euros y nos la devuelva en

pesetas.

Guardarlo con el nombreonversor.py’y comprobar que funciona correctamente.

— » 6) Escribe un programa que calcule el area deiamguilo rectangulo, dada la altura y

la base. Pasos a seguir:

- Pedir al usuario que introduzca la base y la altura
- Calcular el area mediante la formula Area = (Ba&lura) / 2

Guardarlo con el nombrériangulo.py’ y comprobar que funciona correctamente.
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—» 7)Crearun programa que pida al usuario un cargata numero de repeticiones. Luego tiene
que imprimir dicho caracter el nUmero de repetieaspecificado.

Guardarlo con el nombreepeticiones.py’y comprobar que funciona correctamente.

— » 8) Realizar un programa que muestre las tablasultgpticar del 1 hasta el 10, realizando una
parada entre la visualizacion de cada tabla. Rlaradeberas realizar dos bucles anidados (uno
dentro de otro).

Guardalo con el nombftablas.py’ y comprueba que funciona correctamente.

9) Escribe un programa que imprima las cuatro pasypotencias de los numeros del 1 al 10.
Ejemplo:

2 > 2 4 8 16
3 > 3 9 27 81

Guardarlo con el nombfpotencias.py’y comprobar que funciona correctamente.

29



Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidh — Luis Escandell Gébmez

Practica 9 — Funciones

Introduccién a las funciones

Vamos a dar un paso mas en la complejidad de wsgstogramas. A partir de ahora
empezaremos a usar funciones creadas por nosb&®gunciones son de una gran
utilidad en los programas. Nos ayudan a que searlagiles y mas cortos. Con ellas
estructuraremos mejor los programas.

Las funciones nos sirven para evitar tener queb@sel mismo cdodigo varias veces.
Ya hemos visto en las practicas algunas funcioonesocprint( ), input( ) y type( ).
Estas funciones ya estan definidas para nosotr8ythion.

Sin embargo nosotros también podemos definir ragegtropias funciones. Pocas

veces se ve un programa un poco complejo que néuns®nes. Hasta ahora todos
los programas que hemos hecho tenian una funcidcigal.

Definicién de una funciéon

Las funciones se pueden crear en cualquier puntandprograma, escribiendo su
definicion. La primera linea de la definicion deadfuncion contiene:

+ la palabra reservadkef

« el nombre de la funcion (la guia de estilo de Pytltezomienda escribir todos
los caracteres en minusculas separando las pajatrgsiiones bajos)

« paréntesis (que pueden incluir los argumentos denleién, como se explica
mas adelante)

+ Al final ponemos :

Las instrucciones que forman la funcién se escritmm sangria con respecto a la
primera linea.

Por comodidad, se puede indicar el final de laifumcon la palabra reservada return
(mas adelante se explica el uso de esta palal@evaes), aunque no es obligatorio.

Para poder utilizar una funcion en un programaesetque haber definido antes. Por
ello, normalmente las definiciones de las funciosesuelen escribir al principio de
los programas

———— 1) Vamos a crear un ejemplo de funcion donde tesamg@rograma que contiene una
funcion y el resultado de la ejecucion de ese @rogr Esta funcion no tiene
argumentos asi que no devuelve nada. Guardarloetarombre ‘funcion.py’ vy
comprobar que realiza lo esperado.

Este programa llama a la funcibcencia( ) que muestra el mensaje de la licencia. Por
supuesto es de nula utilidad pero nos sirve papezan.
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def licencia():
print("Copyright 2020 IES Poeta Paco Molla")
print("Licencia CC-BY-SA 4.0")
return

print("Este programa no hace nada interesante.")
licencia()
print("Programa terminado.")

——— 2) Crear un programa similar al anterior pero gelegd dos funciones llamadas

escribe_numeros( ) y escribe_letras( La primera funcién debe escribir los nimeros
del 1 al 100 (usando un bucle). La segunda fundedre escribir las letras de la a hasta
la h. Desde el programa principal se debe hadEmeada a estas dos funciones.

Guardarlo con el nombr&unciones.py’ y comprobar que realiza lo esperado.

Vida de una variable

Cuando definimos una variable dentro de una funcg®@a variable sélo es valida
dentro de la funcion. Si por el contrario la defios como variable global, antes de las
funciones, se puede usar en todas las funciones.

__, 3) Copiar el siguiente programa y comprobar lardifeia entre variable local y

global. Guardar el programa con el nombrariableLocal.py”

def subrutina():
a =2
print(a)

return

a=>5
subrutina()
print(a)

4) Copiar el siguiente programa y comprobar compasan y devuelven valores a una
funcion. Guardar el programa con el nomhpasoVariables.py

def mifuncion(numero):
print(numero)
doble=2*numero
return doble

valor=int(input("Introduce un nudmero:"))
print("Ahora vamos a sacar su doble:")
resul=mifuncion(valor)

print(resul)
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—

5) Copiar el siguiente programa y comprobar cOmpasan y devuelven valores a una
funcion. Guardar el programa con el nomlpasoVariables2.py

def escribe _media(x, y):
media = (x +y) / 2
print(f"La media de {x} y {y} es: {media}")
return

a 3

b=5

escribe media(a, b)
print("Programa terminado")

6) Copiar el siguiente programa y comprobar com@asan y devuelven valores a
una funcion. Guardar el programa con el nomipastVariables3.py. Compara su
funcionamiento con el programa anterior.

def calcula_media(x, y):
resultado = (x +y) / 2
return resultado

a 3

b=>5

media = calcula media(a, b)

print(f"La media de {a} y {b} es: {media}")
print("Programa terminado")

7) Abre el programattiangulo.py” y modificalo para que le pasemos la base y la
altura del triangulo y devuelva el area. Guardedo el nombrettiangulo2.py”

8) En el siguiente programa se calcula el mayatagenimeros que se le pasan a una
funcién. Guardalo con el nombredmpara.py’ y comprueba que hace lo esperado.

def mayor(a,b ):
if a>b:
return a
elif a<b:
return b
else:
print("Son iguales™)

numl=int(input( "Introduce el primer numero: " ))
num2=int(input( "Introduce el primer numero: " ))
resul=mayor (numl, num2)

print("ELl mayor es:",resul)

9) Aflade comentarios al programa anterior explioamgé se estd haciendo en cada
linea del programa. Guardar el programa resul@mezl nombre ¢ompara2.py’

32



Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidh — Luis Escandell Gébmez

— » 10) Crear un programa similar al anterior pero d¢elega una funcién llamada
muestra_suma( ).A esta funcion se le pasaran dos valores en matla desde el
programa principal devolvera la suma final, quecpderemos a mostrar al final.
Guardarlo con el nombremuestra.py’ y comprobar que realiza lo esperado.

— > 11) Realiza un programa que nos sirva de calcudadtste programa debe realizar lo
siguiente:

- Debe tener cuatro funcionesima( ), resta( ), multiplica( )y divide( ).
- En el programa principal se debe pedir al usuar®igtroduzca 2 niameros.

- A continuacién debe pedir al usuario que introddadaperacion a realizar (ej.
Pulsa ‘1’ para sumar, ‘2’ para restar, ‘3’ para multiplicar....)

- Dependiendo de lo que introduzca el usuario, se digzidirqué funcion
utilizar: suma( ), resta( ), etcdependiendo de la opcién elegida y devolver el
resultado obtenido.

- Tener en cuenta quedavision puede devolver valores reales

—— 12) Guardar el programa con el nomhralculadora.py’ y comprobar que funciona
correctamente.
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Practica 10 — Modulos o librerias

.. 0Oué es un modulo?

Un modulo es un fichero que contiene cOdiB¥THON. Su extension epy.
Almacena declaracion de variables o implementadéfunciones.

Tenemos la posibilidad de hacer referencia a atrédulos (mediante la instruccion
i mport). Su funcion principal es reaprovechar y organidan el cédigo. Ejemplos
de modulos:

"""Modulo para el calculeo de areas de formas basicas"""
pi = 3.1416

def cuadrado(lado):
"""Calcula el area del cuadrado a partir de su Lado"""
return lado =**x 2

def circulo(radio):
""Calcula el area del circulo dado el radio"""
return pi * radio ** 2

print ’Area, cuadradoy,=’, cuadrado (2)
print ’Areagcirculey=’, circule (1)

Los médulos pueden ser de tres tipos:
- Mddulos integrados ya en Python
- Nuestros propios modulos
- Moddulos creados por terceros

Pueden ser “llamados” por otros médulos o desdmitesola de Python mediante la
instruccionimport archivo.py (SIN PONER LA EXTENSION)

Moddulos integrados ya en Python

— 5 1) Copiar el siguiente programa y probar lo queehd&Buardarlo con el nombre

“dateTime.py'.

import datetime

print(datetime.date.today())
print(datetime.date.weekday(datetime.date.today()))
print(datetime.timedelta(minutes=70))
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2) Afade comentarios al programa anterior explioamp@é se esta haciendo en cada
linea del programa. Guardar el programa resul@mesl nombredateTime2.py’

3) Copia ahora el siguiente programa y observadiferencias con respecto al
programa anterior. Guardar el programa resultameetnombre dateTime3.py’

from datetime import timedelta, date

print(date.today())
print(date.weekday(date.today()))
print(timedelta(minutes=70))

4) Visitar la siguiente pégina y probar a crear mwmevo programa llamado
“usoModulos.py donde importéis algin moédulo integrado en Pythienlos que
podéis encontrar en esta paginips://docs.python.org/3/py-modindex.html

Crear nuestros propios modulos

De igual forma podemos proceder a crear nuestr@sige modulos que podran ser
reaprovechados mas adelante en otros programasajicemos.

5) Copiar el siguiente programa y probar lo queehdsuardarlo con el nombre
“funcionMat.py”.

def sumar(nl, n2):
print(nl+n2)

def restar(ni,n2):
print(nl-n2)

6) Abrir el programa dateTime.py’ y a continuacion, copiar el siguiente programa
donde vamos a reutilizar el codigo creado. Guandarh el nombreréutilizar.py .

import datetime
import funcionMat

print(datetime.date.today())
print(datetime.date.weekday(datetime.date.today()))
print(datetime.timedelta(minutes=70))

funcionMat.sumar(2,5)
funcionMat.restar(3,8)

7) También podemos importar directamente las furesode nuestro médulo tal y
como hicimos en el ejercicio 3). Abrir el prograrf@ateTime3.py y afadir el
siguiente codigo:
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from datetime import timedelta, date
from funcionMat import sumar, restar

print(date.today())

print(date.weekday(date.today()))
print(timedelta(minutes=70))

sumar(3,4)
restar(4,9)

Guardarlo todo con el nombreegtitilizar2.py”

Moddulos creados por terceros

Python es uno de los lenguajes de programaciémalastque cuenta con mas soporte y
desarrollo por parte de las comunidades de proglrares.

8) Visitarla siguiente pagina y probar a crear wewo programa donde vamos a
importar un médulo en Python de los que ya han dasarrollados desde esta pagina:
https://pypi.org/

Buscar el proyecto colorama:

Help Sponsor Login Register

Find, install and publish Python packages
with the Python Package Index

Or browse projects

A continuacion instalarlo desde la consola esanithigip install colorama:

colorama 0.4.3

pip install colorama &

A partir de ese momento ya podemos reutilizar tldadigo de colorama.

Copiar por ejemplo el siguiente codigo que sirvegener el texto en colores:
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from colorama import Fore, Back, Style
print(Fore.RED + 'texto rojo')
print(Back.GREEN + ‘con un fondo verde')

print(Style.DIM + 'y con un texto claro')
print(Style.RESET ALL)
print('volemos a dejarlo todo normal')

Guardarlo con el nombreriodulosTerceros.py y probarlo para ver codmo funciona.

» 9) Probar a buscar en la p_z'a_ghrta)s://pvpi.orq/ los siguientes proyectos creados por
terceros que podemos reutilizar en nuestros praggam

Flask 1.1.2

: Framework para crear aplicaciones web
pip install Flask &

Django 3.1

pip install Django I[N aplicaciones web

Framework avanzado para la creacion de

____, 10)Probara buscg_r en la pagitps://pypi.org/ otros proyectos creado_s por terceros
gue podamos redutilizar en nuestros programas.lanstay ver como funcionan.

Guardarlo con el nombrerfodulosTerceros2.py y probarlo para ver como funciona.
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Practica 11 — Ejercicios de repaso (2)

En esta segunda practica de ejercicios de repasosva realizar mas ejercicios sobre
todo lo visto hasta ahora. Para resolverlos debegpasar la sintaxis vista en practicas
anteriores.

_, 1) Recupera el progranealculadora.py’ y establece las siguientes condiciones:

- No se puede dividir entre 0 (en caso que se ingcalun O en el divisor nos
salga un error por pantalla).

- Laresta no puede dar nUmeros negativos, es @éépinmer operador debe ser
siempre mayor que el segundo y sino que salgaranpor pantalla.

- En caso que se introduzca una opcién no valideharade elegir la operacion
(ej 1 para suma, 2 para resta y se introduce gaékalga un error por pantalla
diciendo que lo rectifiquemos.

Guardar el programa con el nombrepasol.py

2) Abre el programacbnversor.py” que nos permitia una cantidad en euros y nosvisi\de
en pesetas.

Ahora debes modificarlo para que pueda hacer tan#i@aso contrario, es decir que pueda
pasar de ptas. a euros y viceversa. Para ellaaliosdebe elegir la opcidn para convertir (gj.
Pulsa un ‘1’ para pasar de ptas. a euros y undgs pasar de euros a pesetas).

Guardar el programa con el nombrepaso2.py

» 3) Crear un programa que haIIe__eI menor de tre_sgrrﬁsnpedi_dos al usuario y lo
muestre por pantalla. Se debe utilizar para ellfuncion y seguir estos pasos:

- Pedir al usuario que introduzca tres numeros.
- Averiguar cudl es el mayor de los tres (utilizaetioondicional if)
- Mostrar por pantalla el menor de los 3.

Guardar el programa con el nombrepaso3.py
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4) Crear un programa que sume los 100 primeros rogmaturales. Para ello deberéis
el utilizar un bucle for y emplear unicamente dasables (una hard de contador y la
otra de acumulador).

Guardar el programa con el nombrepaso4.py

— » 5) Escribe un programa que calcule el cuadrado gueb de cualquier namero que le
introduzcamos, pero utilizando para ello funciofesos a sequir:

- Definir una funcién que tomara como argumento kna calcular, ejemplo:
def cuadrado( ) y def cubo()

- Dichas funciones calcularan el resultado y lo dexa@in al programa principal

- El programa principal mostrara por pantalla el itasio

Guardar el programa con el nombrepaso5.py

—> 6) Escribe un programa que calcule la media aritméde 5 nimeros introducidos por el
usuario y muestre el resultado por pantalla. Debdeefse utilizando una funcion y seis
variables.

Guardar el programa con el nombrepaso6.py

— » 7) Escribir un programa donde el usuario deberéodotir un nimero y que realice las
siguientes operaciones:

- Si el nimero es cero, visualizar en pantalla sorescrito con letras

- Si es distinto de cero:
0 Si es positivo obtener y mostrar ese numero eleahdoadrado
0 Si es negativo obtener y mostrar ese nimero elealarido

Guardar el programa con el nombrepaso7.py

8) Crear un programa que permita realiza la coifverde grados Centigrados y grados
——» Fahrenhet, sabiendo que:

- El valor de los grados Fahrenheit estara comprergtitre 0° y 300° F

5*(F -32)

- La conversion debe seguir la regldC = siendo °C la temperatura

en grados Centigrados y F° en grados Fahrenheit.

- El usuario introducirA grados Fahrenheit y obténat resultado en grados
Centigrados.

Guardar el programa con el nombrepaso8.py
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——» 9) Realizar un programa que lea un numero deldegfaescriba en pantalla, en forma
de cuadrado, la lista de nimeros naturales desddbadta el nUumero dado, rellenando
los espacios sobrantes con O.

Ejemplo, para el niumero 4:
1234
2340
3400
4000

Guardar el programa con el nombrepaso9.py

5 10) Realizar un programa que pida una hora detedhmin(con el formato horas,
minutos y segundos) y la pase en segundos, pompkjet h 25 min 34 seg = 5134
seg.

Guardar el programa con el nombrepaso10.py

5 11) Realizar un programa que reciba una cantidadoess, minutos y segundos y la
devuelva incrementada en un segundo. Ej. si régihe55m 59s devolvera 54h 56m
00s

Guardar el programa con el nombrepasoll.py

— » 12) Realizar un programa que lea numeros entré (los que no estén dentro de estos
limites se consideraran err6neos) e indicar cuél esimero introducido mas veces y
si alguno de ellos no se ha introducido ninguna vez

Cada vez que se pida un numero se interrogaraiatiassobre si desea (S/N) seguir
introduciendo numeros. Cuando se conteste N seén@rénel programa.

Guardar el programa con el nombrepgasol12.py

» 13) Realizar un programa que lea pares de numests lque se de un O, el primer
namero de cada par corresponde a la cantidad dedes vendidas de un producto y
el segundo al precio por unidad de ese producthgy cual ha sido la mayor venta
(precio x unidades).

Guardar el programa con el nombrepaso13.py

14) Disefar un programa que lea los coeficienteandeecuacion de segundo grado
axe+bx+c=0 y calcule sus dos soluciones. Se supone gue lziéau@ene soluciones
reales.

Guardar el programa con el nombrepgasol14.py

40



Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidh — Luis Escandell Gébmez

15) Escribir un programa en Python que nos caleltambio que debe dar la caja de
un supermercado: Dado un precio y una cantidadinkraj el programa nos dira
cuantas monedas deben darse como cambio de tah fogua el niumero total de
monedas sea minimo.

Guardar el programa con el nombrepasol15.py

—— 16) El precio final de un producto para un compraskla suma total del costo del

producto, un porcentaje de beneficios que obti¢wverededor y el 1.V.A. Disefiar un
algoritmo para obtener el precio final de un pradwsabiendo su costo, el porcentaje
de beneficios y el I.V.A. aplicable.

Guardar el programa con el nombrepaso16.py

4 17) Disefar un programa que permita calcular safim es bisiesto o no. Un afo es

bisiesto si es divisible por 4 pero no por 100iemkes divisible por 400
bisiesto=((year%4 ==0) and (year % 100!'=0)) or (2400 == 0)

Guardar el programa con el nombrepasol7.py

18) Realiza un programa principal que lea tres mamenteros por teclado, los
almacene en tres variables ¥, 2) y llame a una funcion tal y conrmaximo(), de tres
argumentos, que devuelva el maximo de estos tiesega

Guardar el programa con el nombrepaso18.py

____, 19) Realiza un programa que calcule las poten@as @ a la 10 del nimero Pl y la

raiz cuadrada de dicha potencia. Para ello corstuna funcién que calcule la
potencia n-ésima de un numero cualquiera (busaaatgdodulo en Internet que la
incluya).

Guardar el programa con el nombrepgaso19.py

20) Realizar una funcién que reciba una cantidatiatas, minutos y segundos y la
devuelva en segundos.

Guardar el programa con el nombrepaso20.py

21) Realizar una funcién que reciba una variabldigle caracter y si es una letra
minuscula la devuelva convertida en mayusculasgwvarsa.

Guardar el programa con el nombrepgaso21.py
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22) Realizar el calculo aproximado del valor demefio e con una determinada
precision, siendo dicha precisiéon un dato de eatiaste nUmero se obtiene mediante
la siguiente serie:

e=1+ 1/1'+1/21+1/31+1/4! + ...

Guardar el programa con el nombrepaso22.py

— 23) Realizar un programa que calcule el numeroi@eqle llevamos el afio a partir de

un dia y un mes

Guardar el programa con el nombrepaso23.py

> 24) Generar los N primero términos de la serie iderfacci. El valor de N (entero y

positivo) debera ser leido por teclado. En estie $& dos primeros niumeros son 1y
el resto se obtiene sumando los 2 anteriores pégerh,1,2,3,5,8,13,21...

Guardar el programa con el nombrepaso24.py

— » 25) Realizar un programa que calcule las combimasiqque se pueden hacer con m

elementos tomados de n en n. Donde n y m son néniefdos por teclado. La
formula para calcularlo es m!/(n'*(m-n)!)

Guardar el programa con el nombrepaso25.py

—— > 26) Realizar un programa que ofrezca 3 oportunglpdea acertar una contrasefa. (La

contrasefa esta incluida en el cédigo fuente agjrama).

Guardar el programa con el nombrepaso26.py

——* 27) Realizar un programa que lea 3 nombres y ldsnar alfabéticamente

Guardar el programa con el nombrepaso27.py

—» 28) Realizar un programa que lea un nimero y diga 8 no capicua.

Guardar el programa con el nombrepaso28.py

29) Determinar la hipotenusa de un triangulo regifon conocidas las longitudes de
sus dos catetos.

PISTA: utilizar la funcion sqrt( ) del médulo math

Guardar el programa con el nombrepaso29.py
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